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TEHNICNE SPRETNOSTI

Jeziki

Python, Java, SQL, C, C#, JavaScript, TypeScript

Splet
HTML, CSS, Cloudflare, GitHub Pages, Decap
CMS

Razvojna okolja
VS Code, JetBrains IDEs, Android Studio, Unity,
Unreal Engine

Orodja
Git / GitHub, Adobe Suite, Azure, Blender,

Aseprite, Microsoft Office

Sistemi

Windows, Linux

RELEVANTNA ZNANJA

Varnost programov, Osnove umetne inteligence,

Grafi¢no oblikovanje, Informacijski sistemi,
Racunalniska grafika, Algoritmi in podatkovne
strukture, Podatkovne baze, Ra¢unalniska
omreZja, Racunalniska arhitektura, Operacijski

sistemi.

PROFIL

Razvijalec programske opreme, usmerjen predvsem v razvoj spletnih strani in
aplikacij. 1zkusnje sem pridobil pri izdelavi spletne strani za MDI Kranj ter med
prakso v IT-oddelku podjetja Iskraemeco. Trenutno Studiram racunalnistvo in
informatiko na Univerzi FRI v Ljubljani. Rad reSujem zahtevnejse tehni¢ne probleme

ter hitro usvajam nova orodja in programske jezike.

PROJEKTI

MDI Kranj 2026 - studentsko delo
Spletna stran za Medobdinsko drustvo invalidov Kranj.

GymChaos 2026
Fitnes arkadna borilna 3D igra.

FullScanSecurity 2026
Mobilna aplikacija za varnostno skeniranje.

CineScore 2025 - fakultetni projekt, 2-clanska skupina
Spletna stran za ocenjevanje in pregled filmov, izdelana v .NET.

CrimsonDawn 2025 - fakultetni projekt, 3-¢lanska skupina
Doom klon, 3D igra razvita s tehnologijo WebGPU.

UpNote 2025

Minimalisti¢en urejevalnik Markdown datotek.

PixeLife 2024
2D simulator sprehajanja v pixel art slogu.

SimpleSearch 2024
Chrome extension za hitrej$e brskanje z ukazi po meri.

Backrooms 2022-2023 - maturitetni projekt

Horror 3D igra, izdelana z vizualnim skriptiranjem.

DELOVNE IZKUSNJE

Izdelava spletne strani — MDI Kranj
Junij — Julij 2026 - studentsko delo

® |zdelava spletne strani za Medobdinsko drustvo invalidov Kranj.

Praksa v IT oddelku — Iskraemeco d.d.
Oktober 2021 - delovna praksa

® \/zdrzevanje in urejanje spletnih strani podjetja v okviru IT oddelka.

Drugo
Sezonsko delo (gostinstvo, prodaja, logistika) — Mercator IP, Alpe-Panon, We Move, 2020-2025.

DODATNO

V prostem casu se najraje posvecam razvoju iger — od akcijske igre GymChaos v
Unityju do horror igre Backrooms v Unreal Engineu. Obcasno razvijem tudi spletno
aplikacijo ali orodje, predvsem ob preizkusanju novih tehnologij. Celoten pregled

projektov se najde na strani:
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